
En las pruebas se detectó la presencia de

anti-patrones, principalmente del tipo Long

Method. Estos resultados pueden ayudar al

institución a identificar que aspectos se

deben atender para mejorar la formación de

buenos desarrolladores.

En el desarrollo de software existen aspectos

que garantizan un buen resultado: la calidad

del código, la usabilidad, la escalabilidad,

entre otros.

En contraposición a esto, existen prácticas,

bien documentadas, que llevan a un mal

resultado, las cuales se denominan anti-

patrones.

Partiendo de la posibilidad de que los

estudiantes de la materia de Taller V de la

carrera de Análisis de Sistemas de la

FACITEC, sede de Salto del Guaira, incurran

en estas prácticas, se realizó un estudio sobre

los proyectos de software desarrollados, con

el fin de verificar la presencia de tales anti-

patrones en los códigos implementados.
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