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RESULTADOS

¢En qué medida crees que la combinacion de TDD y BDD podria acelerar el ciclo de desarrollo de
software?

3 respuestas
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@ No estoy seguro

iCrees que la combinacion de TDD y BDD puede mejorar la calidad de los productos de software?

Irespuestas
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Mo esioy sequro

Ventajas

- Codigo de calidad
- Aplicaciones de Calidad

- Productividad

« Calidad en Comunicacion

Ventajas

* Enfogue en comportamientos
= Mejora de la comunicacion
= Curva de aprendizaje reducida

= Accesibilidad no técnica

= Aceptacion comun de
funcionalidades

OBJETIVO

v Proponer una técnica simplificada basada en las metodologias de

Desarrollo Guiado por Pruebas y Desarrollo Guiado por

Comportamiento.

METODOLOGIA

El estudio se enmarca dentro de un enfoque cualitativo, orientado a comprender la
aplicabilidad de un marco de integracion entre metodologias de desarrollo de software
desde la perspectiva de los desarrolladores involucrados. El trabajo se centra en un caso
de estudio especifico, donde se implementd una encuesta para explorar el nivel de
aceptacion y viabilidad del marco de trabajo propuesto. 1. Busqueda de informacion 2.
Estudiar integracion 3. Creacion de técnica.

- Escenarios de BDD como base de las pruebas de TDD -Pruebas unitarias para casos
especificos en BDD -Uso de herramientas que admitan tanto BDD como TDD -Enfoque
iterativo y colaborativo.
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CONCLUSIONES

En resumen, se aplico una encuesta que incluyd un caso de estudio a través de escenarios
especificos para verificar la pertinencia y eficiencia técnica de la propuesta. Sin embargo,
las respuestas proporcionadas indican que los encuestados estan dispuestos a explorar y
considerar la implementacion de TDD y BDD en sus proyectos, lo que podria sentar las
bases para casos de estudio posteriores. La encuesta ha proporcionado informacion
valiosa sobre la percepcién y disposicion de los encuestados hacia las metodologias TDD
y BDD, las respuestas indican un interés genuino en la adopcion de estas metodologias en
el proceso de desarrollo de software. Estos resultados podrian servir como un punto de
partida para futuros esfuerzos de investigacion y desarrollo relacionados con la
integracion de TDD y BDD en la practica.
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