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INTRODUCCION

Este proyecto implementa técnicas de
pruebas unitarias en el lado servidor de
una aplicacidon especifica. Las pruebas
unitarias son esenciales en un proyecto de
software porque ayudan a reducir errores
cuando se encuentra en produccion,
reduciendo asi los problemas de costos vy
tiempo, eso sin decir que automatiza el
proceso de pruebas manuales.

MATERIALES Y METODOS

RESULTADOS

Luego de implementar la herramienta
Sentry al proyecto de software antes de
aplicar las pruebas unitarias, se pudo
obtener informacidon del numero de
errores registrados antes de aplicar las
pruebas unitarias, totalizando asi 5.262
errores.

Posterior a las pruebas unitarias se volvio a
contabilizar los errores y registrarlos,
totalizando 2.183 errores

Se tuvo en cuenta dos variables de
cuantitativas, la cobertura de las pruebas
unitarias y el numero de errores
registrados en determinadas etapas del
trabajo, utilizando las herramientas
informaticas EclEmma y Sentry

Como unidad de observacion se tomo uno
de los proyectos de software llamado
Nanduti de la empresa FlexTech de la
ciudad de Salto del Guaira

DISCUSION

Con los datos obtenidos se observaron que
el numero de errores antes de aplicar
pruebas unitarias son mayores a los
numeros obtenidos después de aplicar
pruebas unitarias, es por esa razon que los
datos favorecen a al equipo de desarrollo.
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