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INTRODUCCION RESULTADOS

Es fundamental que los equipos de
desarrollo cuenten con estrategias para

module.exports = class {
//Metododo de ejecucion de pruebas aleatorias
static run te t(t st function, expected function, generator, iteration = 100){

=[]

detectar y solucionar errores, y de este = ,a,,;l:ndgz —
modo evitar la presencia de defectos en T fipez%ﬁd%sZ:EZ'Z,,TZZ;m,

//Verificacion y registro de ocurrencia de error
if(test result != expected result)
rrrrrr .push({
input:random input,
got: test result,
expected: expected result,

})

los productos de software entregados a
los clientes.

En el presente trabajo se aborda una de
las técnicas de pruebas de software, la 2L’
cual se denomina Random Testing.
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}
return errors

NN
N

Fig. 1 Herramienta de ejecucion de Random Testing

NumberUtils.js
1 //Impertacion de clase a ser proba d 1 module.expor class {
va

r NumberUtil = require(" / umbe ls") 2 // todo q alcula el valor absoluto
3 //Importacion de la herram d ejecucion de pruebas aleatorias 3 st abs (x ){
r RandomizedTestingTool = q re(" / ndomizedTestingTool") 4 // rrrrrrrrrrr ducido intencionalmente
(x >=0) ? X :[X;

5 5 return (x >= ¢ X | X;
6 //Generador pseudoaleatorio de entradadas 6 } |
7 var integerGenerator = function (min = -10, max = 10) { 7 )}
(\ 1: -F1 ,(\ 8 return Math.floor(Math.random() * (max - min + 1) + min) " |
\) J L i \) 9 1} input: , got: , expected:
0 | B input: , got: , expected: ,
.1 //Ejecucion de la prueba input : . got: . expected: '
[2 1 - - , e

{ inp

{ p g p d }

. . { inp g p d }

var detected errors = RandomizedTestingTool.run_test( { inpu , got xpected: | &

- - = - 13 NumberUtil.abs, //funcion a probar { inpu , got xpected: },
E I O bJ etIVO d e I trabaj O eS real I Zar u n a 4 Math.abs, //funcion que establece el resultado espei { inpu , go , expected: },

1S integerGenerator //Generador de entradas { inpu , got xpected: 2 },

6 ) { input: , got , expected: 1 },

- -/ /7 - 4 - 7 { input: , got: , expected: 6 },

I I I I Iel I Ientac I On raCtI Ca de Ia tecn I Ca 8 //Impresion de errores encontrados { input: , got: , expected: 1 },
p 9 console.log(detected errors); L eeeessssttttttttttttttttt sttt st sttt sttttttstsssttrsssets

Fig. 2 Ejecucion del caso de prueba

Random Testing en el lenguaje
Javascript. CONCLUSION

Las pruebas realizadas en el trabajo son
apenas una demostracion de lo que
puede realizarse aplicando esta tecnica
* Desarrollo de libreria. y se requiere de un analisis de la misma
* Desarrollo de caso de prueba ante escenarios mas complejos.
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