
Las pruebas realizadas en el trabajo son

apenas una demostración de lo que

puede realizarse aplicando esta técnica

y se requiere de un análisis de la misma

ante escenarios más complejos.

Es fundamental que los equipos de

desarrollo cuenten con estrategias para

detectar y solucionar errores, y de este

modo evitar la presencia de defectos en

los productos de software entregados a

los clientes.

En el presente trabajo se aborda una de

las técnicas de pruebas de software, la

cual se denomina Random Testing.

El objetivo del trabajo es realizar una

implementación práctica de la técnica

Random Testing en el lenguaje

Javascript.

• Desarrollo de librería.

• Desarrollo de caso de prueba

Prueba de implementación de Random Testing en JavaScript 
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Fig. 1 Herramienta de ejecución de Random Testing

Fig. 2 Ejecución del caso de prueba
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